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Rodinny portreét Spojovani
Nakresli svou rodinu a najdi cestu do ramu na obraz. Spoj dvojice, které patfi sobé. Na kazdou dvojici




Setkani kamaradu Posvit'si na to

Kudy ma jit ankylosaurus aby naSel svého kamarada velociraptora? Pomoz zapojit lampicku do zasuvky.

Zasuvka




Pi‘S'kVOrky V pOIiCIICh—prOZhréEe TUitiEkOVé IOdé—prthréEe

Hradi se postupné stfidaji a do policek (vlastné do policek!) kresli kFizek PFipravte pro kazdého hrace dvé hraci plochy s mfizkou 8x8cm. Oznacte je
nebo kolecko. Cilem je vytvofit fadu tfi kolecek nebo krizkd vodorovnég, Cisly a pismeny jako na obrazku a vystfihnéte si tuztickové lodé. Rozmistéte
svisle nebo Sikmo. Kdo to dokaze prvni, vyhrava. své lodé na prvni (nejlépe Cerné) hraci plose tak, aby se nedotykaly a aby vas

soupefr nevidél, kde jsou. Kazdy hrac se snazi zjistit, kde ma lodé ten druhy.
Pta se napriklad: A3? Odpovéd mUzZe byt Nic nebo Zasah. KdyZ spravné

uhodnete ,kousek lodé”, oznacte si ho kfizkem na bilé hraci ploSe. Hrac, ktery
jako prvni zjisti, kde ma soupef lodg, vyhrava.
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Tuztickové lodé
pro 1. hrace
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Tuztickové lodé ‘\50

pro 2. hrace

AA IR

[ [ [ [ [ [ [ [ [ [
u u u u u u u u u u
- - < < < < < < < <
- - - - - - - - - -
KALLAX
Policovy dil

IKEA

© Inter IKEA Systems B.V. 2020



